
Lektor2-modellen
- et verktøy for samarbeid om undervisning

1. Velg tema 
2. Finn fram til et oppdrag som elevene skal løse
3. Hvilke kunnskaper og ferdigheter trenger elevene 

for å løse oppdraget?
4. Hva kan elevene gjøre sammen med partneren 

som de ikke kan gjøre i klasserommet?
5. Velg aktiviteter* som setter elevene i stand til å 

løse oppdraget

*klasse/gruppediskusjoner, veiledning fra partner, forsøk, lese- og 
skriveoppgaver, innhente/vurdere informasjon etc.



• Samarbeidspartneren er avsender av oppdraget og 
mottaker av elevenes løsning

• Oppdraget ligner på problemstillinger som partneren 
jobber med

• Oppdraget viser hvordan realfag brukes i arbeidslivet 
og at realfag har en nytteverdi for samfunnet 

• Oppdraget krever at elevene anvender kunnskaper og 
ferdigheter i realfag (de kan ikke bare «google» svaret)

• Oppdraget åpner for at elevene kan gjøre egne valg

Kriterier for Lektor2-oppdrag


